
 
     «Внутренний мультфильм».  

Взрослый рассказывает начало какой-то истории, например: 

«Лето. Утро. Мы на даче. Мы вышли из дома и пошли к реке. Ярко светит 

солнце, дует приятный легкий ветерок...». Далее ребенок должен 

придумать продолжение истории. Он представляет себе то, что 

происходит дальше, и рассказывает. Затем ребенок останавливается и 

дальше продолжение придумывает взрослый и т.д. 

2. «Дорисуй рисунок» 

Эту игру хорошо использовать на детских праздниках, когда 

ребенок не один, а с друзьями. Детям предъявляют листы бумаги с 

нарисованными на них элементами предметов. Это может быть, 

например, силуэт дерева, простые геометрические фигуры и др., важно, 

чтобы изображение не было однозначным и давало простор для 

воображения. Детей просят дорисовать каждую фигуру, так, чтобы 

получилось что-то осмысленное. А потом рисунки всех детей 

рассматриваются и вручаются призы: за самый оригинальный рисунок, за 

свободу использования различных элементов. Обычно бывает весело. 

3. «Нарисуй настроение». 

А эту игру можно использовать, если у ребенка грустное 

настроение или, наоборот, очень веселое, а также – какое-нибудь другое, 

главное, чтобы у него было какое-то настроение. Ребенка просят 

нарисовать свое настроение, изобразить его на бумаге любым способом. 

Лучше всего для этого подходит рисование акварельными красками. 



4. «На что это похоже?» 

Эта игра хорошо идет, нечем заняться, например, когда родитель 

и ребенок ждут трамвая, а его все нет. Надо поглядеть на что-то и сказать, 

что напоминают увиденные образы, на что они похожи. Например, 

облака на небе, ветви дерева, тени на земле, морозные узоры на стекле, 

капля воска от свечи и др. 

5. «Старая сказка на новый лад». 

Это тоже подходящая игра для развлечения детей на детских 

праздниках. Берется какая-то известная сказка, например, «Колобок», 

«Теремок» или «Красная шапочка», и изменяется. Сначала можно 

изменить сюжет, оставив прежних героев, потом, наоборот, нужно 

сохранить сюжет, но придумать других действующих лиц. Самое 

интересное – оставить героев, но изменить их характер, например, 

лягушка станет злой врединой, волк – симпатичным милягой, а Красная 

шапочка – плохо воспитанной девочкой, которая в конце концов съест 

несчастного волка. 

Игра «Два волшебника» 

Данная игра направлена на развитие нравственных оценок детей. 

Играть могут дети начиная с четырехлетнего возраста. 

Одному ребенку предлагается стать «добрым волшебником», а 

другому «злым». Как вариант, один ребенок может выполнять 

каждую роль последовательно. Вначале им предлагается 

изобразить мимику доброго и злого волшебников. Затем 

перечислить, какие добрые и злые волшебства делает тот и другой. 

Затем придумать, каким образом добрый волшебник расколдует 

плохие дела злого. 

Дети могут вместе или индивидуально нарисовать доброго и 

злого волшебников. У одного доброе лицо, а другого злое, а потом 
раскрасить волшебников так, чтобы сразу было видно, кто добрый, 

а кто злой. Нарисовать волшебные предметы — волшебную 

палочку, волшебный эликсир, волшебную шапку и т.п. Главное, 

чтобы сразу было видно, который добрый волшебник, а который 

злой. 

☺ Игра «Конфетный город» 

Это сюжетная игра для группы или одного ребенка. 

Ведущий. Ты любишь конфеты? 

А еще что ты любишь? Наверно, игрушки и кататься на 

каруселях, да? 

Сейчас мы попробуем составить как можно больше 

предложений из твоих любимых слов: КОНФЕТА, ИГРУШКА, 

КАРУСЕЛЬ. 

— Конфеты и сладости любят все дети. Один добрый волшебник 

решил доставить детям радость и с помощью волшебной палочки 

превратил один город в Город Сладостей. В этом городе все стало 

сладким. Дома и тротуары, деревья и машины, карусели и игрушки, 

скамейки в парке и автомобильные знаки — все стало из карамели, 

бисквитов, мороженного и шоколада. 

— Подумай и расскажи, как живется жителям в таком городе. 

— Что происходит, когда в городе наступает жара или идет 

дождь? 

— Ты сам хотел бы жить в таком городе? 

За лучший рассказ присуждается звание «главного конфетного 

мастера». Затем детям предлагается оформить часть игровой 

комнаты как «Конфетный город». Дети придумывают новые 

названия конфет, вспоминают как можно больше названий 

сладостей и записывают их на бумажках (или это делает взрослый 

ведущий). Из них выбирают названия улиц, площадей, парков 

«Конфетного города». Все это можно оформить в виде картины-

плана «Конфетного города». 



☺ Игра «Волшебное дерево» 

Лучше, если для этой игры будет использован большой 

ветвистый сук, который имитирует дерево, но можно использовать 

вешалку или искусственную елку. На него вешают самые разные 

предметы, которые взяли у детей (шарфики, ручки, бантики и т.д.). 

Детям говорится, что это волшебное дерево и поэтому все, что на 

него повесили, становится волшебным. Каждый ребенок должен 

подойти к дереву и снять с него предмет, принадлежащий 

конкретному игроку. (Например, «волшебный» предмет Пети или 

Маши или Тани и т.д.) Ребенок должен угадать, какой предмет 

принадлежит игроку, и придумать, какое «волшебство» может 

выполнить этот предмет. (Например, заставить владельца 

танцевать, или громко смеяться, или петь, или скакать на одной 

ножке и т.п.) Если он угадал владельца предмета правильно, то 

«волшебство» исполняет хозяин предмета, а если ошибся, то 

«волшебное действие» выполняет сам. 

Для более маленьких детей возможен более простой вариант 

игры «Волшебное дерево». На нарисованное Дерево прикрепляют 

изображения различных предметов. Затем ребенку предлагается 

определить, что реально может находиться на дереве, а что 

является лишним. Например: «Представь, что существует 

волшебное деревo, на котором может вырасти все, что вообще 

растет на деревьях (а может быть, живет среди ветвей). Художник 

нарисовал такое дерево, но много напутал. Посмотри внимательно 

и скажи, что правильно и чего нет на этом рисунке». 



 

 

 


