
Игра  «Найди маму малышу» (2-3 года) 
Перед детьми раскладываются картинки домашних животных: 

собака, кошка, свинья, корова и т.п. и отдельно картинки: котѐнка, 

щенка, поросѐнка, телѐнка и т.п., предлагается найти маму малышу. 

 

 

Игра  « Волшебный мешочек»  (2-3 лет) 
В мешочек подбираются игрушки: красного, синего, зелѐного, 

желтого цветов. На столе раскладываются картинки с изображением: 

красного яблока, синего облака, зелѐного кузнечика, жѐлтого 

цыплѐнка, дошкольникам предлагается подобрать им друзей по 

цвету, достав из мешочка соответствующие игрушки. 

 

 

Игра  «Собери друзей» (3-5 лет) 
Детям дают набор картинок с изображением различных предметов. 

Взрослый просит рассмотреть их и разложить на группы, т.е. 

подходящие с подходящими. 

 

 

 

Игра «Любимая еда» (3-4 года) 
Подбираются картинки с изображением животных и пищи для этих 

животных. Перед дошкольниками раскладываются картинки с 

животными и отдельно картинки с изображением пищи, 

предлагается каждому животному разложить его любимую еду. 

 

 

Игра «Что лишнее?» (3-6 лет) 
Подберите серию картинок, среди которых три картинки можно 

объединить в группу по какому-либо общему признаку (животные, 

транспорт, летает, прыгает, мягкое, холодное и т.п. ), а четвертая 

картинка – лишняя. Предложите детям найти лишнюю картинку. 

Спросите, почему они так думают и чем похожи картинки, которые 

они оставили. 

 

 

 

Игра «Собери большую семью»  (4-5 лет)     
Подбираются картинки с изображением животных, овощей, фруктов, 

транспорта и т.п. Перед детьми  раскладываются эти картинки и 

даѐтся задание собрать большие семьи»     

 

 

Игра  «Назови одним словом» (5-6 лет) 
Перед дошкольниками раскладываются картинки, взрослый просит 

рассмотреть и назвать их одним словом. Например: поезд, самолѐт, 

машина – транспорт; лиса, заяц, медведь – дикие животные;  яблоко, 

груша, слива – фрукты и т.п. 

 

 

Игра  «Разложи картинки» (5-6 лет) 
Используются готовые серии сюжетных последовательных картинок. 

Дошкольникам дают картинки и просят их рассмотреть. Объясняют, 

что картинки должны быть разложены по порядку развертывания 

событий. В заключение дети составляют рассказ по картинкам. 

 

 

Игра «Чередование» (4-6 года) 
Предложите дошкольникам нарисовать, раскрасить или нанизать 

бусы. Обратите внимание, что бусинки должны чередоваться в 

определенной последовательности, например за цветом: красная, 

синяя, жѐлтая, зелѐная и т.д. Таким же образом можно предложить 

нарисовать разноцветный забор, или же выложить его на столе из 

разноцветных палочек и т.д. 

 

Игра  «Найди лишнее слово»   (5-6 лет) 
Взрослый читает серию слов, например: животные, овощи, фрукты и 

т.п. и предлагает дошкольникам хлопнуть в ладоши тогда, когда они 

услышат лишнее слово, можно также выбрать ребѐнка, который 

объяснит, почему слово лишнее, к какой группе он бы его соотнѐс. 

 

 

 



 

Игра «Кто быстрее» (4-6 лет) 
Взрослый, бросая ребенку мяч, называет цвет, а ребенок, возвращая 

мяч, должен быстро назвать предмет этого цвета. Можно также 

называть не только цвет, но и качество (например: вкус, форму) 

предмета. 

 

Игра  «Профессии»  (5-6 лет) 
Взрослый показывает детям картинки с профессиями людей и просит 

назвать чем занимаются люди определенной профессии. Например, 

доктор – лечит людей, строитель – строит дома, учитель – учит чему-

либо детей в школе и т.д. Можно заменить показом мимикой и 

пантомимикой. 

 

Игра «Скажи мне наоборот» (5-7 лет) 
Предложите дошкольникам игру «Я буду говорить слово, а вы тоже 

скажите мне его же, только наоборот, например, большой – 

маленький.» Можно использовать следующие пары слов: веселый – 

грустный, быстрый – медленный, пустой – полный, умный – глупый, 

трудолюбивый – ленивый, сильный – слабый, тяжелый – легкий, 

трусливый – храбрый, белый – черный, твердый – мягкий, 

шершавый – гладкий и т.д. 

 

Игра  «Угадай»  (4-6 лет)                           
Взрослый предлагает угадать о каком животном, овоще, фрукте, 

транспорте и т.п. он говорит. Обязательно нужно давать детям 

конкретное, чѐткое описание каждого предмета. Например: Это 

фрукт. Он красный, круглый, сочный (Яблоко). 

 

 

Игра «Отгадывание загадок»  (3-6 лет)    
Предложите детям отгадать описательные загадки на различные 

тематики (растительный и животный мир, явления природы, 

овощи/фрукты, предметы и т.д.) Например: Длинноухий, пугливый, 

любит кушать морковь и капусту (Заяц); Рыжая, у неѐ пушистый 

хвост, ловко прыгает по деревьям (Белка) и т.д. 

 

 

Игра «Перелѐтные и зимующие птицы» (5-6 лет) 
Перед дошкольниками раскладываются картинки с изображением 

перелѐтных и зимующих птиц, а также две одинаковые картинки с 

изображением дерева. Им нужно на одно дерево посадить всех 

перелѐтных птиц, например: ласточка, скворец, грач, кукушка, 

жайворонок и т.д., а на другое – зимующих, например: синица, 

воробей, ворона, снегирь  и т.д. 

 

Игра «Летает, плавает, ползает»  (5-6 лет)  
Взрослый даѐт детям картинки с изображением тех, кто умеет: 

летать, плавать, ползать. После чего на столе раскладывает картинки 

с изображением: неба, моря, травы и просит соотнести животного, 

птицу, насекомое, рыбу и т.п. с соответствующей картинкой, задавая 

при этом вопрос: «Что умеет делать...» (Птица, жук… – летать; заяц, 

кузнечик – прыгать…; змея, улитка – ползать…) 

 

Игра  «Найди похожее» (5-6 лет) 
Дошкольникам предлагаются геометрические фигуры и различные 

предметы. Задание – нужно сформировать группы предметов по 

сходству с определѐнной геометрической фигурой. Например, круг – 

кольцо, крышка…, квадрат – коробочка, кубик… и т.д. 

 

Игра  «Домашние и дикие животные» (4-5 лет) 
Перед детьми раскладываются картинки с изображением домашних 

и диких животных, а также две картинки: на первой изображѐн дом, 

на второй – лес. Им нужно вокруг дома разложить домашних 

животных, а вокруг леса – диких. 

 

Игра «Наша любимая зима и любимое лето» (4-5 лет) 
Взрослый на столе перед дошкольниками раскладывает две картинки 

«Зима» и «Лето», а также картинки с изображением различной 

зимней, летней одежды и аксессуары. Детям нужно соотнести к поре 

года то, что люди обычно носят, когда она наступает. (Например, 

«Зима» – шуба, шарф, рукавички…, «Лето» – шорты, майка, 

шляпа… ) 
 



  

Игра «Сравнение предметов» (6-7 лет) 

Для сравнения предложите ребенку следующие пары слов: 

1.    муха и бабочка 

2.    дом и избушка 

3.    стол и стулья 

4.    книга и тетрадь 

5.    вода и молоко 

6.    топор и молоток 

7.    город и деревня 

Ребенок должен представлять себе то, что он будет сравнивать. 

Задайте ему вопросы: «Ты видел муху? А бабочку?» после таких 

коротких вопросов о каждом слове из пары ребенку предложите их 

сравнить. Снова задайте ему вопросы: «Похоже ли муха и бабочка? 

Чем они похожи? А чем отличаются друг от друга?» 

Проанализируйте ответы ребенка. Сколько слов он удачно сравнил? 

Что для ребенка легче: искать сходства или различия? 

Ребенок 6 – 7 лет должен правильно производить сравнение: 

выделять и черты сходства и черты различия, но не по случайным, 

несущественным признакам (например, молоток и топор лежат в 

сарае), а по главным признакам. 

   

 

Игра «Как это можно использовать?» (для 6-7 лет) 
Предложите ребенку игру: найти наиболее большее число вариантов 

использования какого-либо предмета. 

Например, вы называете слово «карандаш», а ребенок придумывает 

как можно использовать этот предмет. 

Ребенок называет такие варианты: 

·        Рисовать 

·        Писать 

·        Использовать, как палочку,  

·        Указка 

·        Градусник для куклы и т.д. 

Игра «Продолжи слово»  (развитие скорости мышления для детей 

6-7 лет) 

  Предложите ребенку поиграть в такую игру: вы будете начинать 

слово, произнося первый слог, а он – его заканчивать. «Отгадайте, 

что я хочу сказать: По…», - так вы начинаете игру. 

Предлагаются слоги: 

    по…  до… 

    на…   че… 

    за…   пры… 

    ми…   ку… 

    му…    зо… 

  

Если ребенок легко и быстро справляется с заданием, 

предложите ему придумывать (отгадывать) не одно слово, а столько, 

сколько он сможет. 

Фиксируйте не только правильность ответов, но и время, 

которое является показателем скорости мыслительных процессов, 

сообразительности, речевой активности. 

  

  

Игра «Найди лишнее слово» (развитие мыслительных процессов 

обобщения, отвлечения, выделения существенных признаков для 

детей 6-7 лет) 

Предложите ребенку определить слово, которое является 

«лишним». 

·        Старый, дряхлый, маленький, ветхий 

·        Храбрый, злой, смелый, отважный 

·        Яблоко, слива, огурец, груша 

·        Молоко, творог, сметана, хлеб 

·        Час, минута, лето, секунда 

·        Ложка, тарелка, кастрюля, сумка 

·        Платье, свитер, шапка, рубашка 

·        Книга, телевизор, радио, магнитофон 

·        Мыло, метла, зубная паста, шампунь 

·        Береза, дуб, сосна, земляника 

   



Упражнения на развитие гибкости ума   (для детей 6-7 лет) 

Предложите ребенку назвать как можно больше слов, 

обозначающих какое-либо понятие. 

·        Назови, слова, обозначающие деревья (береза, сосна, 

ель, кедр, рябина…) 

·        Назови, слова, обозначающие домашних животных 

·        Назови, слова, обозначающие диких животных 

·        Назови, слова, обозначающие наземный транспорт 

·        Назови, слова, обозначающие воздушный транспорт 

·        Назови, слова, обозначающие водный транспорт 

·        Назови, слова, обозначающие овощи 

·        Назови, слова, обозначающие фрукты 

·        Назови, слова, относящиеся к сорту (футбол, 

хоккей…) 

 

 

  

 

Игра «Определи понятия» (для 6 – 7лет) 

Ребенку предлагаются следующие наборы слов: 

·        Велосипед, кнопка, книжка, плащ, перья; 

·        Самолет, гвоздь, газета, зонтик, мех, герой 

·        Автомобиль, шуруп, журнал, сапоги, чешуя, трус 

Попросите ребенка представить себе человека, который не знает 

значение ни одного из этих слов. Далее вы говорите: «Постарайся 

объяснить этому человеку, что означает каждое слово». 

Перед тем, как ребенок попытается дать определение слову, 

убедитесь в том, что он понимает его. Это можно сделать с помощью 

вопроса: «Знаешь ли ты это слово?» или «Понимаешь ли ты смысл 

этого слова?» 

Помогайте ребенку давать определения каждого слова, задавайте 

наводящие вопросы, но всегда сначала дайте ему возможность 

ответить самому. 

 

 

 

 

Игра «Говори правильно» (для 6-7 лет) 

Выучите с ребенком стихотворение. 

Скажу я слово «ВЫСОКО» 

А ты ответишь - …(НИЗКО) 

Скажу я слово «ДАЛЕКО» 

А ты ответишь - …(БЛИЗКО) 

Скажу тебе я слово «ТРУС» 

Ответишь  ты - …(ХРАБРЕЦ) 

Теперь «НАЧАЛО», я скажу, 

Ну, отвечай - … (КОНЕЦ) 

  

Предложите ребенку игру «Я буду говорить слово, ты тоже 

говори, но только наоборот, например: БОЛЬШОЙ - МАЛЕНЬКИЙ», 

можно использовать следующие пары слов: 

·        Веселый – грустный 

·        Быстрый – медленный 

·        Красивый – безобразный 

·        Устой – полный 

·        Худой – толстый 

·        Умный – глупый 

·        Тяжелый – легкий 

·        Твердый – мягкий 

·        Шершавый – гладкий 

  

Эта игра способствует расширению кругозора и 

сообразительности ребенка. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Игра «ЧТО ЛИШНЕЕ?» 

Цель игры: развитие способности к обобщению. 

Возраст детей: от 2,5-3 лет. 

Инструкция и ход игры: ребенку предлагается исключить лишний 

предмет (картинку, понятие) из предлагаемого ряда. Сначала для 

игры можно использовать различные игрушки. Количество 

варьируется в зависимости от успехов ребенка (от 3 и более). Затем 

можно перейти к реальным предметам, находящимся в поле зрения 

ребенка (например, предметы мебели, посуда). Далее ребенок 

воспринимает предлагаемый ряд на слух. 

В этой игре важно, чтобы ребенок аргументировал свой выбор, даже 

если он это сделает на основании несущественных признаков. 

 

 

Игра «КТО ГДЕ ЖИВЕТ?» 

Цель игры: развитие способности к обобщению и классификации на 

основании существенных признаков. 

Возраст детей: от 2,5-3 лет. 

Инструкция и ход игры: для игры необходимо подготовить карточки 

с изображением объектов, относящихся к различным категориям 

(животные, грибы, посуда и т. д.). Карточки перемешиваются и 

раскладываются перед ребенком. 

Взрослый спрашивает: «Кто где живет? Кто живет в зоопарке? Что 

на кухне? Что в корзинке?» И т. д. Ребенку требуется разложить 

предметы по соответствующим группам. Для наглядности можно 

также использовать картинки с изображением «мест обитания». 

Игра  «УГАДАЙ-КА!» 

Цель игры: научить ребенка соотнесению понятий и категорий, к 

которым объекты принадлежат, развитие функции обобщения. 

Возраст детей: от 2,5-3 лет. 

Инструкция и ход игры: взрослый загадывает определенное слово, а 

ребенок пытается его отгадать, задавая взрослому вопросы, на 

которые можно отвечать «да» или «нет». 

Потом игроки меняются ролями. Для зрительной опоры можно 

загадывать не отвлеченные слова, а один из предметов, 

изображенных на предварительно подготовленных карточках или 

находящихся в комнате. 

 

 

Игра «НАЙДИ ПОХОЖЕЕ» 

Цель игры: развить способность к группировке объектов по 

предложенному признаку. 

Возраст детей: от 2,5-3 лет. 

Инструкция и ход игры: для игры нужны карточки с изображением 

различных объектов, причем отдельные группы объектов должны 

обладать общими признаками (несущественными). Например, в 

группу «Полосатые» могут входить зебра, полосатый шарф, арбуз и 

т. д. Карточки перемешиваются и раскладываются перед ребенком, 

ему предлагается взять одну из них. «Как ты думаешь, какие из 

карточек, находящихся на столе, можно положить рядом с твоей 

карточкой? Что у них общего?» 

 

 



Игра «КТО (ЧТО) КЕМ (ЧЕМ) БУДЕТ?» 

Цель игры: развивать общий кругозор, способность выстраивать 

простые логические цепочки. 

Возраст детей: от 3,5-4 лет. 

Инструкция и ход игры: взрослый задает ребенку вопросы, а ребенок 

отвечает. Например: 

Кем будет яйцо? (Может быть птенцом, крокодилом, черепахой, 

змеей.) 

– цыпленок – петухом; 

– мальчик – мужчиной; 

– теленок – коровой или быком; 

– бумага – книгой; 

– снег – водой; 

– вода – льдом; 

– семечка – цветком; 

– мука – блинчиками; 

и т. д. 

Можно провести игру-наоборот: «Кто кем был?». Лошадь – 

жеребенком; цветок – семенами и т. д. 

 

 

 

Игра   «ЧЕМ ПОХОЖИ ПРЕДМЕТЫ?» 

Цель игры: расширить общий кругозор, научить находить сходства и 

различия между предметами, выделяя различные признаки 

предметов. 

Возраст детей: от 3,5-4 лет. 

Инструкция и ход игры: ребенку предлагаются два понятия 

(предмета). Нужно найти и назвать их общие черты. Для зрительной 

опоры можно использовать картинки. Например: «Что общего между 

столом и карандашом? Они оба деревянные, оба сделаны человеком, 

оба неживые, оба находятся в этой комнате». 

Аналогично можно построить игру с нахождением отличий. 

 

 

Игра «А НАОБОРОТ?» 

Цель игры: развить не только мышление ребенка, но и существенно 

помочь ему расширить словарный запас. 

Возраст детей: от 3-4 лет. 

Инструкция и ход игры: к предлагаемому слову (картинке) ребенку 

нужно подобрать антоним. Изначально можно пользоваться 

соответствующими картинками, затем слова воспринимаются 

ребенком на слух. При этом можно вводить такие абстрактные 

понятия, как счастье, любовь, жизнь и т. д. 

 


